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POSTANOWIENIA OGOLNE

Przedmiotowe Ocenianie Ucznia (POU) okresla zasady oceniania osiggnie¢ edukacyjnych
z informatyki w klasach I-IV.

POU obejmuje zakres podstawowy i rozszerzony odpowiednio do realizowanych w danej
klasie planéw nauczania.

Ocenianie odbywa sie w odniesieniu do wymagan edukacyjnych wynikajacych z
realizowanego programu i planu pracy nauczyciela.

W zakresie rozszerzonym uczen spetnia wymagania witasciwe dla zakresu podstawowego,
a ponadto wymagania dodatkowe okreslone dla zakresu rozszerzonego.

Szczegdtowe wymagania edukacyjne dla poszczegdlnych klas i zakreséw stanowia
integralne zataczniki do niniejszego POU.

. Tresci realizowane w klasie IV, ktdre w historycznym planie pracy byty wyodrebnione

jako zakres eksperymentalny, w niniejszym POU traktowane s3 jako czes$¢ realizowanego
zakresu rozszerzonego.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym POU stosuje sie postanowienia Statutu
Szkoty oraz obowigzujgce przepisy prawa oswiatowego. W przypadku zmiany
postanowien Statutu majgcych wptyw na ocenianie stosuje sie aktualne postanowienia
Statutu.

1. Wymagania edukacyjne na poszczegodlne stopnie

szkolne

Wymagania edukacyjne okreslajg wiadomosci i umiejetnosci, ktdrych opanowanie jest

niezbedne do uzyskania poszczegdlnych ocen klasyfikacyjnych z informatyki. Wymagania

majg charakter kumulatywny — wyzszy poziom oceny obejmuje wymagania przewidziane dla

ocen nizszych.

W informatyce szczegdlne znaczenie ma praktyczne wykorzystanie wiadomosci: dobor

narzedzi, samodzielne rozwigzywanie problemdw, tworzenie i testowanie rozwigzan, analiza

bteddw oraz umiejetnos¢ wyjasnienia sposobu postepowania.

Ocena Wymagania edukacyjne
Uczen w petni opanowat wymagane
wiadomosci i umiejetnosci. Samodzielnie i
twodrczo rozwigzuje ztozone lub nietypowe
) problemy, integruje wiadomosci z réznych
6 — celujacy

obszaréw, swiadomie dobiera metody i
narzedzia, analizuje poprawnosc i efektywnosé
rozwigzan, uzasadnia wybor oraz potrafi
rozwigzanie rozwijac i optymalizowad.
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Ocena Wymagania edukacyjne
Uczen bardzo dobrze opanowat wymagane

wiadomosci i umiejetnosci. Samodzielnie
5 — bardzo dobry rozwigzuje ztozone problemy, swiadomie
dobiera metody i narzedzia, analizuje warianty,
uzasadnia sposdb postepowania i stosuje

poznane umiejetnosci w nowych sytuacjach.

Uczen dobrze opanowat wymagane wiadomosci
i umiejetnosci. Samodzielnie rozwigzuje typowe
4 - dobry problemy, poprawnie dobiera sposréd
poznanych metod, dostosowuje znany sposdb
postepowania do czeSciowo nowej sytuacji oraz

wykrywa i poprawia typowe btedy.

Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i
umiejetnosci. Samodzielnie wykonuje typowe
3 - dostateczny zadania o podstawowym stopniu trudnosci,
rozumie zasadniczy sens stosowanych metod i
dokonuje podstawowe] kontroli otrzymanego

rezultatu.

Uczen opanowat elementarne wiadomosci i
54 . umiejetnosci konieczne do dalszego ksztatcenia.
— dopuszczajac
P hacy Wykonuje proste zadania, czesto korzystajac ze

wzoru, instrukcji lub pomocy nauczyciela.

Uczen nie spetnia wymagan koniecznych do
uzyskania oceny dopuszczajacej; nie opanowat
1 - niedostateczny podstawowych wiadomosci i umiejetnosci
pozwalajgcych na wykonywanie elementarnych

zadan nawet przy istotnym wsparciu

nauczyciela.

Uzyskanie oceny celujacej nie jest uzaleznione od udziatu w konkursach lub olimpiadach ani
od realizacji tresci wykraczajacych poza program nauczania. Ocene te uzyskuje uczen, ktory
na poziomie realizowanych wymagan wykazuje petne opanowanie wiadomosci i umiejetnosci
oraz wysoki stopien samodzielnosci, twdrczego rozwigzywania probleméw, analizy i
uzasadniania przyjetych rozwigzan.

Szczegdtowe wymagania edukacyjne okreslono w zatacznikach nr 1-7.

2. Formy i obszary sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

2.1. Formy sprawdzania

e zadania praktyczne wykonywane przy komputerze;
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e praktyczne formy sprawdzania umiejetnosci;

e sprawdziany pisemne —w rozumieniu Statutu Szkoty, obejmujgce co najwyzej trzy
ostatnie jednostki lekcyjne;

e kartkowki — obejmujgce ostatnia jednostke lekcyjnga;

e testy kompetencji i testy semestralne jako inne formy sprawdzania przewidziane w POU;

e zadania programistyczne i algorytmiczne;

e projekty indywidualne i zespotowe, w tym projekty interdyscyplinarne;

e prezentacje i wyjasnienia wykonanych rozwigzan;

e odpowiedzi ustne, jezeli forma ta jest adekwatna do sprawdzanej kompetencji;

e biezgce zadania wykonywane podczas zajeé, jezeli rzeczywiscie pozwalajg zweryfikowac

stopient opanowania okreslonych wiadomosci lub umiejetnosci.

Kartkéwki, sprawdziany i inne formy kontroli obejmujgce co najwyzej trzy ostatnie jednostki

lekcyjne nie muszg by¢ zapowiadane, zgodnie ze Statutem Szkoty.

2.2. Obszary sprawdzania

e pojecia i terminologia informatyczna; systemy komputerowe, urzagdzenia, systemy
operacyjne, sieci i bezpieczenstwo;

e tworzenie i redagowanie dokumentéw, arkusze kalkulacyjne, grafika 2D i 3D,
prezentacje;

e bazy danych, relacyjny model danych i SQL;

e algorytmika i programowanie, w tym przetwarzanie danych liczbowych i tekstowych,
iteracja, rekurencja, algorytmy zachtanne, sortowanie i metody numeryczne —
odpowiednio do klasy i zakresu;

e technologie internetowe, tworzenie stron i aplikacji, robotyka, gry i aplikacje;

e wizualizacja danych, pliki i dane zewnetrzne, zastosowania interdyscyplinarne;

e projekty, wspétpraca, dokumentowanie i prezentowanie rezultatéw;

e prawo autorskie, bezpieczenstwo cyfrowe, odpowiedzialnos$é i etyka korzystania z
technologii.

2.3. Organizacja sprawdzania

Forma sprawdzania powinna odpowiada¢ charakterowi ocenianej kompetencji. Umiejetnosci

praktyczne powinny by¢, w miare mozliwosci, sprawdzane praktycznie. W programowaniu,
bazach danych, grafice, modelowaniu 3D, arkuszu kalkulacyjnym i technologiach WWW
nauczyciel moze poprosié¢ ucznia o wyjasnienie sposobu wykonania pracy oraz dokonanie
niewielkiej modyfikacji rozwigzania.
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2.4. Skala procentowa sprawdzianéw pisemnych

Procent uzyskanych punktow Ocena

0-39% niedostateczny
powyzej 39% — 52% dopuszczajgcy
powyzej 52% — 70% dostateczny
powyzej 70% — 89% dobry

powyzej 89% i mniej niz 100% bardzo dobry
100% celujacy

Skala wynika ze Statutu Szkoty. Nie jest automatycznie przenoszona na kazdg prace
praktyczng, projektowgq lub programistyczng; w takich formach mogg by¢ stosowane kryteria
jakosciowe.

2.5. Minimalna liczba ocen

Tygodniowy wymiar przedmiotu Minimalna liczba ocen w pétroczu
1 godzina 2
2 godziny 3
co najmniej 3 godziny 4

Minimalna liczba ocen wynika ze Statutu Szkoty.

2.6. Samodzielnos¢ i korzystanie ze zrodet

Praca ucznia powinna umozliwia¢ okreslenie jego rzeczywistych wiadomosci i umiejetnosci.
Zakres dopuszczalnego korzystania z Internetu, dokumentacji, materiatéw, fragmentéw kodu,
generatordéw tresci lub kodu oraz narzedzi sztucznej inteligencji okresla nauczyciel
odpowiednio do celu zadania. Jezeli korzystanie z takich narzedzi jest dopuszczone,
nauczyciel moze wymagac wskazania zrodet oraz wykazania rozumienia, weryfikacji i
modyfikacji rozwigzania. W przypadku niesamodzielnej pracy podczas sprawdzianu lub pracy
klasowej stosuje sie zasady okreslone w Statucie Szkoty.

3. Kryteria oceniania

3.1. Zasady ogdlne

1. Ocena jest dokonywana w odniesieniu do wymagan edukacyjnych witasciwych dla danej
klasy, zakresu ksztatcenia i sprawdzanego obszaru.
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Uwzglednia sie przede wszystkim poprawnos$¢ merytoryczng i techniczng, realizacje celu
zadania, zastosowanie wiedzy w praktyce, samodzielnos¢, dobér metod i narzedzi,
analize btedéw oraz umiejetnos¢ wyjasnienia rozwigzania.

Ocena nie jest ustalana wytacznie na podstawie faktu wykonania zadania; znaczenie maja
takze sposdb rozwigzania, rozumienie i stopiert samodzielnosci.

Kryteria stosuje sie odpowiednio do charakteru formy sprawdzania; nie wszystkie musza
wystepowac w kazdym zadaniu.

Stopien trudnosci i oczekiwany poziom samodzielnosci sg dostosowane do klasy i
realizowanego zakresu.

3.2. Zadania praktyczne

Kryterium

Zakres oceny

poprawnosé

poprawnos¢ merytoryczna i techniczna
rozwigzania

zgodnos¢ z poleceniem

realizacja wymaganych elementdéw zadania

funkcjonalnos¢

spetnienie zaktadanego celu

dobdér metod i narzedzi

adekwatnos¢ zastosowanych rozwigzan

samodzielnos¢

stopien samodzielnej analizy i wykonania

rozwigzywanie probleméw

wykrywanie i usuwanie btedow

rozumienie

wyjasnienie wykonanych czynnosci i rozwigzan

jakos¢ opracowania

czytelnosé, uporzadkowanie i przygotowanie

rezultatu do zastosowania

Pojedynczy btad techniczny nie musi prowadzi¢ do istotnego obnizenia oceny, jezeli nie

podwaza zasadniczej poprawnosci rozwigzania, a uczen potrafi go rozpoznaé i usungé.

3.3. Zadania programistyczne i algorytmiczne

e poprawnosc analizy problemu i zastosowanego algorytmu;

e prawidtowosc¢ implementacji i dobér konstrukcji programistycznych oraz struktur danych;

e dziatanie programu dla danych testowych i istotnych przypadkdéw szczegdlnych;

e czytelnosc¢ ilogiczna organizacja rozwigzania;

e umiejetno$é wykrywania i poprawiania btedéw;

e samodzielno$é¢, wyjasnienie dziatania programu i dokonanie wskazanej modyfikacji.

Samo uzyskanie prawidtowego wyniku programu nie przesadza o ocenie bardzo dobrej lub

celujacej, jezeli uczen nie potrafi wyjasni¢ zastosowanego rozwigzania. Jednoczesnie

pojedynczy btad sktadniowy nie musi przesgdzac o niskiej ocenie, jezeli sposdb rozwigzania

problemu jest prawidtowy, a uczen potrafi btad zidentyfikowac i poprawic.
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3.4. Projekty

zgodnosc z zatozeniami, poprawnos¢ merytoryczna i techniczna oraz funkcjonalnos¢;

sposéb planowania, dobdr narzedzi i metod oraz stopien samodzielnosci;

jakos¢ produktu koncowego i dokumentacji, jezeli byta wymagana;

prezentacja rezultatu, wyjasnienie i uzasadnienie zastosowanych rozwigzan.

W projekcie zespotowym nauczyciel moze ustali¢ rézne oceny poszczegdlnym cztonkom
zespotu, jezeli ich indywidualny wktad lub poziom wykazanych kompetencji byty rézne.

3.5. Odpowiedzi ustne i wyjasnienie rozwigzania

Uwzglednia sie poprawnosé merytoryczng, rozumienie pojeé, logicznos¢ wypowiedzi,
wiasciwg terminologie oraz umiejetnos¢ zastosowania wiedzy. Btedy jezykowe lub
stylistyczne nie wptywajg na ocene z informatyki, jezeli nie zmieniajg znaczenia wypowiedzi i
poprawnosc jezykowa nie jest przedmiotem sprawdzanej kompetenc;i.

3.6. Autorstwo i narzedzia Al

Uczen przedstawiajgcy prace jako wtasng powinien by¢ w stanie wyjasnié sposéb jej
wykonania, omowic zastosowane narzedzia, metody lub algorytmy, odpowiedzieé na pytania
oraz dokona¢ adekwatnej modyfikacji. Jezeli uczen nie potrafi wyjasni¢ przedstawionego
rozwigzania, nauczyciel moze zweryfikowaé stopien samodzielnego opanowania umiejetnosci
poprzez dodatkowe pytania lub zadanie praktyczne. Sam fakt wykorzystania narzedzia Al nie
stanowi automatycznej podstawy do oceny niedostatecznej; decydujg zasady danej formy
sprawdzania oraz mozliwos¢ potwierdzenia kompetencji ucznia.

3.7. Ocena klasyfikacyjna

Srédroczna i roczna ocena klasyfikacyjna jest wynikiem catoéciowej oceny stopnia
opanowania przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nie jest traktowana jako prosta $rednia
arytmetyczna ocen biezgcych. Uwzglednia sie w szczegdlnosci poziom opanowania
kluczowych wymagan, wyniki form obejmujgcych szerszy zakres materiatu, zadania
praktyczne, samodzielne rozwigzywanie probleméw oraz — odpowiednio do zakresu —
kompetencje algorytmiczne, programistyczne i projektowe.
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4. Narzedzia i zasady poprawiania ocen

4.1. Zasady ogolne

1. Uczen ma prawo do poprawiania ocen biezgcych na zasadach okre$lonych w Statucie
Szkoty i niniejszym POU.

2. Poprawa stuzy wykazaniu aktualnego, wyzszego poziomu opanowania sprawdzanych
wiadomosci i umiejetnosci.

3. Poprawa obejmuje te same lub réwnowazne wymagania co pierwotna forma, ale nie
musi wykorzystywac identycznych pytan, danych, plikow lub zadan.

4. Termin i sposdb poprawy ustala nauczyciel.

5. Forma poprawy powinna odpowiadad charakterowi sprawdzanej kompetencji;
umiejetnosci praktyczne powinny byé poprawiane w sposéb umozliwiajacy ich
praktyczne wykazanie.

4.2. Prawo do poprawy ocen biezgcych

W przypadku przedmiotu realizowanego w wymiarze 1 godziny tygodniowo uczen ma prawo
do poprawienia co najmniej jednej oceny biezgcej w poétroczu, a w wymiarze wyzszym niz 1
godzina tygodniowo — co najmniej dwdch ocen biezgcych w pétroczu. Nauczyciel moze
dopusci¢ wiekszg liczbe popraw, jezeli pozwalajg na to warunki organizacyjne.

4.3. Termin poprawy

Termin poprawy wyznacza nauczyciel. Poprawy ocen biezgcych oraz proponowanej oceny
rocznej powinny zakonczyé sie najpdzniej 10 dni roboczych przed terminem wystawienia
rocznej oceny klasyfikacyjnej wskazanym w szkolnym kalendarzu klasyfikacji.

4.4. Poprawa roznych form

e sprawdzian pisemny — obejmuje ten sam zakres wymagan; stosuje sie statutowg skale
procentows;

e zadanie praktyczne — uczen wykonuje nowe lub zmodyfikowane zadanie o
poréwnywalnym zakresie albo wskazane elementy pozwalajgce zweryfikowaé
kompetencje;

e zadanie programistyczne — mozliwe jest rozwigzanie nowego problemu, poprawa lub
modyfikacja programu, wyjasnienie algorytmu, testowanie i usuwanie btedéw;

e projekt — poprawa moze polegac na uzupetnieniu brakdw, usunieciu btedéw,
przebudowaniu czesci rozwigzania, poprawie dokumentacji, ponownej prezentacji lub
wykonaniu zadania potwierdzajgcego okreslong umiejetnosc.
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4.5. Nieobecnosé i zalegte prace

Jezeli uczen opuscit prace pisemng, powinien napisac jg na najblizszej lekcji albo w terminie
ustalonym przez nauczyciela. Uzupetnienie pracy, ktérej uczen nie wykonywat z powodu
nieobecnosci, nie jest poprawg oceny. Zalegte prace pisemne uczen zalicza w terminie
wynikajgcym ze Statutu Szkoty; termin uzupetnienia innych obowigzkowych form
sprawdzania ustala nauczyciel.

4.6. Nieprzygotowanie

Uczen ma prawo raz w ciggu poétrocza zgtosic nieprzygotowanie do lekcji, z wyjatkiem
zapowiedzianych form kontroli wiadomosci. Nieprzygotowanie nalezy zgtosi¢ przed
rozpoczeciem sprawdzania przygotowania ucznia.

4.7. Wynik poprawy

Wynik poprawy stanowi informacje o aktualnym stopniu opanowania sprawdzanych
wiadomosci i umiejetnosci. Nie stosuje sie zasady mechanicznego obliczania $redniej z oceny
pierwotnej i oceny uzyskanej w wyniku poprawy. Podczas poprawy obowigzujg zasady
samodzielnosci wtasciwe dla danej formy sprawdzania.

5. Dostosowanie wymagan edukacyjnych

5.1. Zasady ogolne

Nauczyciel dostosowuje wymagania edukacyjne do indywidualnych potrzeb rozwojowych i
edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia w przypadkach okreslonych
przepisami prawa oswiatowego i Statutem Szkoty. Zakres i sposdb dostosowania ustala sie
indywidualnie, z uwzglednieniem wtasciwej opinii, orzeczenia, dokumentacji pomocy
psychologiczno-pedagogicznej oraz rozpoznanych potrzeb ucznia.

Dostosowanie moze dotyczy¢ sposobu formutowania polecen, organizacji stanowiska i pracy,
czasu, podziatu zadania na etapy, formy odpowiedzi, sposobu prezentowania materiatéw,
dokumentowania wykonania oraz ograniczenia wptywu trudnosci niezwigzanych
bezposrednio ze sprawdzang kompetencjg. Dostosowanie nie oznacza automatycznego
obnizenia wymagan ani automatycznego podwyzszenia oceny.

5.2. Dysleksja

e krotkie, jednoznaczne i uporzagdkowane polecenia oraz mozliwo$é ich ponownego
odczytania lub wyjasnienia;
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e dzielenie rozbudowanych zadan na etapy i — jezeli jest to uzasadnione — dodatkowy czas;

e ograniczenie znaczenia bteddw ortograficznych, literowych i jezykowych, jezeli
poprawnos¢ jezykowa nie jest celem zadania;

e W programowaniu rozréznianie btedu wynikajgcego z niezrozumienia algorytmu od btedu
o charakterze literowym lub sktadniowym, z uwzglednieniem zdolnosci ucznia do jego
identyfikacji i poprawy.

5.3. Dysgrafia

e preferowanie pracy z wykorzystaniem komputera i form elektronicznych;

e nieobnizanie oceny z powodu estetyki pisma odrecznego, jezeli nie jest przedmiotem
oceniania;

e umozliwienie przygotowywania schematdéw i zapiséw za pomocga narzedzi
komputerowych.

5.4. Dyskalkulia

rozdzielanie oceny kompetencji informatycznej od trudnosci rachunkowych, gdy

obliczenia nie sg celem sprawdzania;

e mozliwos¢ korzystania z danych, wzoréw lub informacji pomocniczych, gdy celem jest
implementacja, model lub formuta, a nie odtworzenie wzoru;

e dzielenie wieloetapowych problemdw obliczeniowych na czesci oraz mozliwosé
dodatkowej kontroli danych i wynikow;

e zachowanie wymagan dotyczgcych rozumienia algorytmu, formuty, modelu i poprawnej

implementacji.

5.5. Spektrum autyzmu

e jednoznaczne i precyzyjne polecenia, ograniczenie niepotrzebnej wieloznacznosci;

e przedstawianie struktury zadania, etapdw i kryteriéw oceny;

e przewidywalna organizacja sprawdzania, a w miare mozliwosci ograniczenie nadmiaru
bodzcow;

e mozliwo$é pracy indywidualnej, jezeli wspdtpraca nie jest sprawdzang kompetencjg i
pozwalajg na to warunki organizacyjne;

e odpowiednie dostosowanie czasu lub krétkiej przerwy, jezeli wynika to z potrzeb ucznia.

5.6. Trudnosci w koncentracji uwagi, w tym ADHD

krétkie polecenia, podziat zadania na etapy i punkty kontrolne;

ograniczenie jednoczesnej liczby informacji i mozliwo$é potwierdzenia zrozumienia
polecenia;
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e odpowiednia organizacja stanowiska, dodatkowy czas lub krdtka przerwa — stosownie do
potrzeb;

e ocenianie przede wszystkim rezultatu i opanowania kompetencji, a nie tempa organizacji
pracy, chyba ze czas jest istotnym elementem zadania.

5.7. Ograniczenia wzrokowe

e powiekszenie tekstu i elementdéw interfejsu, zwiekszenie czytelnosci materiatéw i
wykorzystanie funkcji dostepnosci;

e materiaty w formacie umozliwiajagcym powiekszenie lub odczyt oraz dostosowanie czasu;

e ograniczenie wptywu elementdw wytgcznie wizualnych na ocene, jezeli nie stanowig
istoty sprawdzanej kompetencji.

5.8. Ograniczenia stuchowe

e przekazywanie polecen rowniez w formie pisemnej i mozliwos¢ ponownego zapoznania
sie z instrukcja;

e prezentowanie najwazniejszych informacji w formie tekstowej lub graficznej;

e umozliwienie pisemnego wyjasnienia rozwigzania zamiast odpowiedzi ustnej, jezeli
forma ustna nie jest celem sprawdzania.

5.9. Ograniczenia sprawnosci ruchowej

e dostosowanie stanowiska i urzadzen wejsciowych oraz wykorzystanie technologii
wspomagajgcych w zakresie dostepnych mozliwosci;

e odpowiednie wydtuzenie czasu pracy;

e nietraktowanie szybkosci obstugi klawiatury, myszy lub innego urzadzenia jako
kryterium, jezeli nie jest przedmiotem sprawdzanej kompetenciji.

5.10. Trudnosci jezykowe

e krétsze i jednoznaczne polecenia, wyjasnianie terminologii oraz wspieranie polecen
przyktadem lub schematem;

e dodatkowy czas na zapoznanie sie z trescig zadania;

e ocenianie przede wszystkim poprawnosci merytorycznej, jezeli poprawnosé jezykowa nie
jest celem zadania.

5.11. Uczen szczegodlnie uzdolniony

e zadania o wiekszym stopniu ztozonosci i mozliwo$¢ wyboru alternatywnych metod
rozwigzania;
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e rozszerzenie projektu, optymalizacja rozwigzan i taczenie kilku obszarow informatyki;
e mozliwos¢ realizacji autorskich projektéw odpowiadajacych celom ksztatcenia; zadania
rozszerzajgce nie sg warunkiem koniecznym uzyskania oceny celujace;j.

5.12. Granice i indywidualizacja dostosowania

Wskazane rozwigzania stanowig katalog mozliwych sposobdéw dostosowania i nie sg
stosowane automatycznie w catosci wobec kazdego ucznia nalezgcego do danej grupy.
Dostosowanie powinno usuwac lub ogranicza¢ bariere utrudniajgcg wykazanie rzeczywistego
poziomu wiadomosci i umiejetnosci. Jezeli dokumentacja ucznia wymaga modyfikacji zakresu
wymagan lub szczegdlnych rozwigzan, nauczyciel postepuje zgodnie z tymi zaleceniami i
obowigzujgcymi przepisami.

W przypadku zwolnienia ucznia z zaje¢ informatyki stosuje sie odpowiednie postanowienia
Statutu Szkoty.

6. Warunki i tryb uzyskiwania rocznej oceny
klasyfikacyjnej wyzszej niz przewidywana
(proponowana)

6.1. Zasady i warunki

Przewidywana roczna ocena klasyfikacyjna nie jest oceng ostateczng. Nauczyciel ustala jg na
podstawie stopnia opanowania wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w wymaganiach
edukacyjnych. Proponowane oceny klasyfikacyjne sg wystawiane w terminie okreslonym w
Statucie Szkoty.

Uczen, ktéry przystapit do wszystkich zapowiadanych form kontroli w trakcie roku szkolnego,
ma prawo ubiegac sie o roczng ocene klasyfikacyjng wyzszg niz przewidywana. Za
przystapienie uznaje sie réwniez uzupetnienie obowigzkowej formy opuszczonej z powodu
nieobecnosci w terminie ustalonym przez nauczyciela.

6.2. Zgtoszenie i termin

Uczen zgtasza nauczycielowi zamiar skorzystania z prawa do uzyskania wyzszej oceny po
ustaleniu przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej, w terminie umozliwiajgcym
przeprowadzenie procedury. Nie wprowadza sie dodatkowego, krétszego terminu, jezeli nie
wynika on ze Statutu. Procedura musi zakoriczy¢ sie najpdzniej 10 dni roboczych przed
terminem wystawienia rocznej oceny klasyfikacyjnej okreslonym w szkolnym kalendarzu.
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6.3. Forma i zakres sprawdzianu rocznego

Poprawa przewidywanej oceny rocznej odbywa sie poprzez sprawdzian obejmujgcy materiat
z catego roku szkolnego. Ze wzgledu na specyfike informatyki moze on obejmowad czes¢
pisemng, praktyczng wykonywang przy komputerze, zadania algorytmiczne lub
programistyczne albo potgczenie tych form.

Zakres sprawdzianu odpowiada wymaganiom edukacyjnym dla danej klasy, realizowanego
zakresu oraz poziomu oceny, o ktdrg ubiega sie uczen. Nie wprowadza sie ograniczenia
poprawy wytgcznie o jeden stopien, jezeli takie ograniczenie nie wynika ze Statutu.

6.4. Ocenianie, samodzielnos¢ i dostosowania

Do poszczegdlnych czesci sprawdzianu stosuje sie odpowiednio kryteria okreslone w
punkcie 3. Czes¢ pisemna i punktowa podlega statutowej skali procentowej. W czesci
praktycznej ocenia sie m.in. poprawnosé, realizacje polecenia, samodzielnosé¢, dobdr metod,
analize btedéw, rozumienie i mozliwos¢ modyfikacji rozwigzania.

Sprawdzian jest formg samodzielnego potwierdzenia wiadomosci i umiejetnosci. Uczert moze
korzysta¢ wytacznie z materiatéw i narzedzi dopuszczonych przez nauczyciela. Warunki
sprawdzianu ucznia objetego dostosowaniem wymagan sg odpowiednio dostosowywane
zgodnie z punktem 5.

6.5. Wynik

Jezeli wynik sprawdzianu potwierdza opanowanie wymagan odpowiadajgcych ocenie wyzszej
niz przewidywana, nauczyciel ustala odpowiednio wyzszg roczng ocene klasyfikacyjna.
Nieuzyskanie podczas sprawdzianu wyniku odpowiadajgcego ocenie wyzszej niz
przewidywana nie stanowi samoistnej podstawy do obnizenia wczesniej przewidywane;j
oceny. Roczna ocena klasyfikacyjna jest ostatecznie ustalana przez nauczyciela zgodnie ze
Statutem Szkoty i wymaganiami edukacyjnymi.

7. Zasady informowania o ocenach

7.1. Informowanie o zasadach oceniania

Na poczatku roku szkolnego nauczyciel informuje ucznidw i rodzicdw o wymaganiach
edukacyjnych niezbednych do otrzymania poszczegdlnych $rédrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych, sposobach sprawdzania osiggnie¢ oraz warunkach i trybie uzyskania rocznej
oceny klasyfikacyjnej wyzszej niz przewidywana. Uczniowie sg zapoznawani z POU podczas
zajec¢ organizacyjnych.
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7.2. Informowanie o ocenach biezgcych

Uczen jest informowany o ocenie po jej ustaleniu. Informacja moze by¢ przekazana
bezposrednio podczas zajeé, poprzez wpis do dziennika elektronicznego lub podczas
omowienia pracy. Uczen ma mozliwos¢ uzyskania informacji o wiadomosciach i
umiejetnosciach bedgcych przedmiotem sprawdzania oraz elementach pracy, ktére wptynety
na ocene.

7.3. Informowanie rodzicow

Rodzice sg informowani o postepach w nauce i ocenach za pomocg sposobow
przewidzianych w Statucie Szkoty: klasowych spotkan wedtug harmonogramu,
indywidualnych spotkan w miare potrzeb, wpisu oceny do dziennika elektronicznego,
wiadomosci w dzienniku elektronicznym lub pisma poleconego. Biezgce informacje o
ocenach sg udostepniane w szczegdlnosci za posrednictwem dziennika elektronicznego,
zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w Szkole.

7.4. Oceny przewidywane i proponowane

Na 30 dni kalendarzowych przed rocznym klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej
nauczyciel informuje ucznia i rodzicdw o przewidywanej rocznej ocenie niedostateczne;j
poprzez wpis w dzienniku elektronicznym. Na 14 dni roboczych przed srédrocznym oraz
rocznym posiedzeniem klasyfikacyjnym Rady Pedagogicznej nauczyciel wystawia
proponowane oceny klasyfikacyjne zgodnie ze Statutem Szkoty.

Przewidywana ocena nie jest oceng ostateczng. Uczen spetniajgcy warunki okreslone w
punkcie 6 moze ubiegad sie o roczng ocene wyzszg niz przewidywana.

7.5. Jawnosé i czytelnosc oceniania

Ocenianie powinno umozliwia¢ uczniowi rozpoznanie zwigzku: wymaganie edukacyjne -
wykonana praca - stopie opanowania wiadomosci i umiejetnosci = uzyskana ocena. W
przypadku zadan praktycznych, programistycznych i projektowych nauczyciel moze przed

rozpoczeciem pracy wskazac szczegdtowe kryteria wtasciwe dla danego zadania.

W sprawach dotyczacych informowania o ocenach, ktére nie zostaty szczegétowo
uregulowane w niniejszym POU, stosuje sie odpowiednie postanowienia Statutu Szkoty oraz
obowigzujgce przepisy prawa oswiatowego.
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ZBIORCZE WYMAGANIA EDUKACYJNE NA
POSZCZEGOLNE OCENY

Ponizsze zestawienia stanowig syntetyczne ujecie wymagan edukacyjnych dla poszczegdlnych
klas i pozioméw ksztatcenia. Wymagania przedstawiono tacznie, bez podziatu na dziaty tresci.
Majg one charakter kumulatywny: uzyskanie wyzszej oceny oznacza spetnienie wymagan
wtasciwych dla ocen nizszych oraz osiggniecie wyzszego poziomu samodzielnosci,
poprawnosci, rozumienia problemu, doboru metod i narzedzi, analizy rezultatéw oraz
uzasadniania wtasnych rozwigzan.

KLASA | — zakres podstawowy

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci konieczne do wykonywania najprostszych zadan
informatycznych. Rozpoznaje podstawowe elementy zestawu komputerowego i ich
przeznaczenie, zna elementarne zasady bezpiecznej i ergonomicznej pracy, wykonuje
podstawowe operacje na plikach i folderach, postuguje sie podstawowymi funkcjami
oprogramowania, tworzy prosty dokument tekstowy, grafike rastrowg i prezentacje. Rozumie
pojecie algorytmu, tworzy lub uzupetnia prosty program w C++ albo Pythonie, wykorzystuje
podstawowe dane, wejscie i wyjscie, proste obliczenia, rozpoznaje instrukcje warunkowe i
iteracyjne, uruchamia program i sprawdza jego dziatanie. Wyszukuje wskazane informacje w
Internecie, zna podstawowe zasady bezpieczerstwa cyfrowego i wykonuje prostg czesc
zadania projektowego. Moze wymagaé niewielkiego wsparcia nauczyciela.

Ocena dostateczna — 3

Uczen samodzielnie wykonuje typowe zadania o niewielkim stopniu ztozonosci. Zna
podstawowe elementy systemu komputerowego, organizuje pliki i foldery, dobiera
podstawowe oprogramowanie, stosuje zasady bezpieczenstwa danych. Tworzy i formatuje
dokumenty tekstowe, wykonuje podstawowg obrdbke grafiki rastrowej i przygotowuje
uporzgdkowang prezentacje. Analizuje prosty problem i przedstawia rozwigzanie w postaci
algorytmu. Samodzielnie tworzy proste programy w C++ i Pythonie, wykorzystujgc zmienne,
typy danych, operatory, wejscie i wyjscie, instrukcje warunkowe i petle. Testuje program dla
kilku zestawow danych i poprawia proste btedy. Samodzielnie wyszukuje informacje, stosuje
podstawowe zasady ochrony prywatnosci i realizuje typowy prosty projekt.
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Ocena dobra—4

Uczen samodzielnie i poprawnie wykonuje typowe zadania informatyczne. Charakteryzuje
podstawowe podzespoty komputera i wigze ich parametry z przeznaczeniem, sprawnie
organizuje srodowisko pracy. Tworzy poprawnie zorganizowane dokumenty, estetyczne
materiaty graficzne i logiczne prezentacje, Swiadomie dobierajgc poznane narzedzia.
Analizuje problem algorytmiczny, dobiera konstrukcje programistyczne, tworzy programy w
C++ i Pythonie z instrukcjami warunkowymi i iteracjami, testuje przypadki typowe i wybrane
szczegblne, rozpoznaje i poprawia typowe btedy. Potrafi wyjasnié dziatanie programu i
dokonac¢ wskazanej modyfikacji. Ocenia podstawowg wiarygodnos¢ zrodet, stosuje zasady
prawa autorskiego i bezpieczenstwa oraz planuje i dokumentuje prosty projekt.

Ocena bardzo dobra — 5

Uczen bardzo dobrze opanowat wymagania klasy |, sprawnie postuguje sie poznanymi
technologiami i samodzielnie rozwigzuje problemy o wiekszym stopniu ztozonosci. Analizuje
konfiguracje sprzetu, tworzy rozbudowane i poprawne technicznie dokumenty, grafiki i
prezentacje, Swiadomie wykorzystuje zaawansowane sposrdd poznanych funkgji.
Samodzielnie projektuje algorytmy, tworzy poprawne programy w C++ i Pythonie, analizuje
przypadki szczegdlne, przygotowuje dane testowe, diagnozuje btedy logiczne i uzasadnia
wybor rozwigzania. Poréwnuje zrédtfa internetowe, Swiadomie stosuje zasady
bezpieczenstwa i prawa autorskiego oraz realizuje rozbudowany projekt integrujacy kilka
poznanych umiejetnosci.

Ocena celujgca—6

Uczen w petni opanowat wymagania klasy | i wykorzystuje je samodzielnie, Swiadomie i
twodrczo. Analizuje wymagania sprzetowe i programowe, poréwnuje warianty wykonania
zadania, tworzy autorskie i dopracowane dokumenty, grafiki oraz prezentacje i krytycznie
analizuje rezultat. Samodzielnie formutuje problemy algorytmiczne, projektuje i
implementuje rozwigzania, poréwnuje rézne sposoby rozwigzania, analizuje poprawnosé,
przypadki szczegdlne i podstawowe aspekty efektywnosci, testuje i optymalizuje rozwigzanie
w zakresie poznanych metod. Realizuje autorski projekt integrujacy rézne umiejetnosci i
szczegbtowo uzasadnia decyzje. Ocena celujgca nie wymaga konkurséw, olimpiad ani tresci
wykraczajgcych poza program.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie osiggnat poziomu koniecznego do uzyskania oceny dopuszczajacej. Nawet przy
istotnym wsparciu nie potrafi wykonaé podstawowych zadan klasy | lub nie rozumie
zasadniczego sensu wykonywanych czynnosci, w szczegdlnosci w zakresie organizacji pracy z
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komputerem, tworzenia prostych materiatéw cyfrowych, elementarnych zasad algorytmiki i
programowania oraz bezpiecznego korzystania z technologii.
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KLASA | — zakres rozszerzony

Wymagania dla zakresu rozszerzonego majg charakter kumulatywny i obejmuja réwniez
wymagania przewidziane dla zakresu podstawowego na odpowiednim etapie ksztatcenia.

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen spetnia wymagania konieczne zakresu podstawowego oraz opanowat elementarne
umiejetnosci rozszerzone. Wykorzystuje podstawowe sposrdd rozszerzonych funkcji edytora
tekstu, grafiki i prezentacji, wykonuje proste operacje na sekcjach, szablonach, warstwach,
filtrach i animacjach. Rozpoznaje konstrukcje programowania graficznego i modyfikuje prosty
projekt w Scratchu, rozpoznaje elementy aplikacji okienkowej w Lazarusie, tworzy proste
programy obliczeniowe w C++ i Pythonie oraz wykonuje proste zadanie projektowe.

Ocena dostateczna — 3

Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng w zakresie podstawowym i samodzielnie
wykonuje typowe zadania rozszerzone. Wykorzystuje rozszerzone mozliwosci edytora, grafiki
i prezentacji, tworzy prosty projekt w Scratchu ze zmiennymi i iteracjg, prostg aplikacje
okienkowg w Lazarusie z komponentami i obstugg zdarzen oraz implementuje typowe
problemy matematyczne i obliczeniowe w C++ i Pythonie. Testuje programy, usuwa proste
btedy i realizuje typowe zadanie projektowe.

Ocena dobra—-4

Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg w zakresie podstawowym i samodzielnie
wykorzystuje rozszerzone narzedzia do probleméw typowych i cze$ciowo nowych. Swiadomie
dobiera zaawansowane funkcje programoéw, projektuje algorytmy graficzne i proste modele
w Scratchu, samodzielnie projektuje aplikacje okienkowg w Lazarusie, analizuje problemy
matematyczne lub uzytkowe i implementuje je w C++ lub Pythonie, stosuje zagniezdzone
konstrukcje sterujace, poréwnuje podstawowe sposoby realizacji w obu jezykach, testuje i
wyjasnia program oraz planuje etapy projektu.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg w zakresie podstawowym i samodzielnie
rozwigzuje bardziej ztozone problemy rozszerzone. Tworzy rozbudowane dokumenty, grafiki i
prezentacje, projektuje ztozone algorytmy graficzne i modele matematyczne lub fizyczne,
tworzy funkcjonalne aplikacje okienkowe, samodzielnie projektuje rozwigzania w C++ i
Pythonie, analizuje przypadki szczegdlne, poréwnuje implementacje, diagnozuje btedy i
realizuje rozbudowany projekt integrujacy kilka technologii.
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Ocena celujgca—6

Uczen spetnia wymagania na ocene celujgcg w zakresie podstawowym i w petni twérczo
wykorzystuje wymagania rozszerzone. Projektuje profesjonalnie zorganizowane materiaty,
autorskie projekty graficzne i algorytmy, tworzy wiasne aplikacje w Lazarusie, samodzielnie
formutuje problemy obliczeniowe i projektuje rozwigzania w C++ i Pythonie, poréwnuje
algorytmy i implementacje, analizuje poprawnos¢ i podstawowgq efektywnosé, tworzy
zestawy testéw, optymalizuje kod i przenosi idee miedzy jezykami. Realizuje autorski projekt
integrujacy rézne technologie. Ocena 6 nie wymaga tresci ponadprogramowych ani osiggnieé
konkursowych.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie spetnia wymagan koniecznych zakresu podstawowego i rozszerzonego. Nawet przy
istotnym wsparciu nie potrafi zastosowac¢ podstawowych funkcji poznanego
oprogramowania, elementarnych konstrukcji programistycznych, uruchomic i sprawdzic¢
prostego rozwigzania albo wyjasni¢ zasadniczego sensu przedstawionej pracy.
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KLASA Il — zakres podstawowy

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczenh opanowat wymagania konieczne klasy Il. Zna podstawowe zasady bezpieczenstwa sieci
i ochrony danych, wykonuje proste obliczenia i podstawowe operacje na danych w arkuszu,
tworzy prosta grafike wektorowg, stosuje podstawowe petle w C++ i Pythonie, rozpoznaje
funkcje, tworzy prostg tablice lub liste, rozumie idee badania pierwszosci, ciggu Fibonacciego
i prostych sortowan. Zna podstawy prawa autorskiego i netykiety, korzysta z poczty i chmury,
tworzy prostg strone HTML/CSS wedtug wzoru i wykonuje prostg czes$¢ projektu.

Ocena dostateczna — 3

Uczen samodzielnie wykonuje typowe zadania klasy Il. Stosuje zasady bezpieczenstwa,
tworzy formuty i podstawowe funkcje arkusza, sortuje, filtruje i organizuje dane, tworzy
prostg grafike wektorowa. Stosuje petle, tworzy proste funkcje, pracuje z tablicami i listami,
implementuje proste algorytmy badania pierwszosci, Fibonacciego i sortowania, testuje
programy. Rozumie zasady prawa autorskiego, poprawnie korzysta z komunikacji cyfrowej,
tworzy prostg strone HTML/CSS z podstawowym elementem JavaScript i realizuje typowy
projekt.

Ocena dobra—4

Uczen samodzielnie i poprawnie wykonuje typowe zadania klasy Il. Analizuje zagrozenia i
dobiera srodki ochrony, projektuje uporzagdkowany arkusz, stosuje funkcje, filtrowanie i
tabele przestawne oraz interpretuje wyniki. Tworzy ztozone obiekty wektorowe, dobiera
rodzaj petli, dzieli program na funkcje, przetwarza tablice i listy, analizuje algorytmy liczcbowe
i sortowania oraz usuwa btedy logiczne. Analizuje sytuacje prawne, Swiadomie organizuje
komunikacje cyfrowg, tworzy wieloelementowg strone z HTML, CSS i JavaScript oraz planuje
etapy projektu.

Ocena bardzo dobra—5

Uczen bardzo dobrze opanowat wymagania klasy Il. Analizuje warianty zabezpieczen, tworzy
rozbudowane arkusze analityczne, taczy funkcje, filtrowanie i tabele przestawne, kontroluje
obliczenia i wycigga wnioski. Projektuje rozbudowang grafike wektorowg, tworzy ztozone
algorytmy iteracyjne i modularne programy, rozwigzuje zadania z tablicami i listami, analizuje
efektywnosc¢ prostych algorytmow i pordwnuje sortowania. Samodzielnie diagnozuje btedy,
analizuje problemy prawne, projektuje spdjny serwis WWW i realizuje rozbudowany projekt.
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Ocena celujgca—6

Uczen w petni opanowat wymagania klasy Il i wykorzystuje je twdrczo. Projektuje strategie
bezpieczenstwa, autorskie modele arkuszowe, analizuje warianty organizacji danych i
optymalizuje obliczenia. Tworzy autorska grafike wektorowg, poréwnuje algorytmy
iteracyjne, projektuje strukture funkcji i kolekcji, analizuje podstawowy koszt obliczeniowy,
proponuje ulepszenia algorytmdw, przenosi rozwigzania miedzy C++ i Pythonem, tworzy testy
i optymalizuje kod. Przygotowuje autorskie analizy problemoéw prawnych lub bezpieczeristwa,
projektuje serwis internetowy i projekt integrujacy kilka obszaréw. Ocena 6 nie wymaga
tresci ponadprogramowych ani konkurséw.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie osiggnat poziomu koniecznego do oceny dopuszczajgcej. Nawet przy istotnym
wsparciu nie potrafi wykonaé podstawowych zadan z bezpieczenstwa sieci, arkusza
kalkulacyjnego, grafiki wektorowej, iteracji, funkcji, tablic lub list, podstawowych algorytmoéw
oraz tworzenia elementarnej strony internetowe;j.
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KLASA Il — zakres rozszerzony

Wymagania dla zakresu rozszerzonego majg charakter kumulatywny i obejmuja réwniez
wymagania przewidziane dla zakresu podstawowego na odpowiednim etapie ksztatcenia.

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen spetnia wymagania konieczne zakresu podstawowego oraz elementarne wymagania
rozszerzone. Rozpoznaje problemy bezpieczenstwa, stosuje podstawowe funkcje
statystyczne, warunkowe, tekstowe lub daty/czas wedtug wzoru, importuje i porzagdkuje
dane, tworzy prosty wykres, filtruje i korzysta z tabel przestawnych wedtug instrukgji.
Wykonuje podstawowe operacje grafiki wektorowej, implementuje proste iteracje, funkcje i
operacje na tablicach/listach, rozpoznaje reprezentacje binarng, idee numerycznego
wyznaczania pierwiastkéw i realizuje prosty projekt.

Ocena dostateczna — 3

Uczen spetnia wymagania dostateczne zakresu podstawowego i samodzielnie wykonuje
typowe zadania rozszerzone. Stosuje funkcje arkusza, przygotowuje dane, tworzy wykresy
kilku serii, proste linie trendu i tabele przestawne. Tworzy bardziej rozbudowang grafike,
implementuje algorytmy w C++ i Pythonie, wykorzystuje funkcje i kolekcje, wykonuje
konwersje reprezentacji liczb, implementuje metode bisekcji, rozumie kryterium zakonczenia,
tworzy programy matematyczne, wykresy funkcji, podstawowsg interpolacje i prosty projekt
WWW.

Ocena dobra—4

Uczen spetnia wymagania dobre zakresu podstawowego i samodzielnie stosuje metody
rozszerzone w problemach typowych i cze$ciowo nowych. taczy funkcje arkusza, przetwarza
dane importowane, tworzy wykresy wieloseryjne, stosuje linie trendu i interpretuje R?,
tworzy ztozone tabele przestawne i modele. Swiadomie poréwnuje konstrukcje w C++ i
Pythonie, tworzy funkcje, przetwarza tablice/listy, analizuje reprezentacje liczb,
implementuje kilka metod wyznaczania pierwiastkdw, poréwnuje doktadnosc i liczbe iteracji,
realizuje problemy obliczeniowe, interpolacje, wizualizacje i projekt internetowy.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen spetnia wymagania bardzo dobre zakresu podstawowego i samodzielnie rozwigzuje
ztozone problemy rozszerzone. Projektuje rozbudowane arkusze analityczne, przetwarza
dane zewnetrzne, dobiera wykres i model aproksymacyjny, interpretuje wspétczynnik
determinacji, tworzy modele interdyscyplinarne i analizuje wptyw parametréw. Projektuje
modularne programy, swiadomie wykorzystuje funkcje i struktury danych, analizuje zakres i
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doktadnosé reprezentacji liczb, implementuje i poréwnuje metody numeryczne, ich zbieznos¢
i sytuacje problemowe, realizuje ztozone projekty matematyczno-programistyczne,
wizualizacyjne i WWW.

Ocena celujgca—6

Uczen spetnia wymagania celujgce zakresu podstawowego i twérczo wykorzystuje zakres
rozszerzony. Projektuje strategie bezpieczeristwa i rozbudowane modele danych, identyfikuje
anomalie, optymalizuje obliczenia, pordwnuje modele aproksymacyjne i krytycznie
interpretuje ich jakosé. Tworzy modele interdyscyplinarne, analizuje efektywnos¢
algorytmow, konsekwencje reprezentacji liczb i projektuje programy poréwnujgce metody
numeryczne. Bada wptyw parametréw, tolerancji i kryteriéw zatrzymania, analizuje
ograniczenia metod, tworzy autorskie projekty matematyczno-programistyczne,
wizualizacyjne i WWW oraz uzasadnia i optymalizuje rozwigzania. Ocena 6 nie wymaga
materiatu ponadprogramowego ani konkurséw.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie spetnia wymagan koniecznych zakresu podstawowego i rozszerzonego. Nie potrafi
poprawnie wykorzysta¢ podstawowych funkcji arkusza, wykonaé prostego przetwarzania
danych, zastosowad elementarnych konstrukcji programistycznych, pracowaé na prostych
strukturach danych, wyjasni¢ idei poznanego algorytmu lub metody numerycznej ani
uruchomi¢ i zweryfikowa¢ prostego rozwigzania.
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KLASA Ill — zakres podstawowy

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen opanowat wymagania konieczne klasy lll. Rozpoznaje system dwdjkowy i szesnastkowy
i wykonuje proste konwersje wedtug wzoru, wskazuje zastosowania urzgdzen cyfrowych,
wykonuje proste zadania grafiki 2D i tworzy prosty model 3D. Zna podstawowe pojecia baz
danych, wprowadza dane i wykonuje proste operacje. Sledzi algorytmy konwersji, wykonuje
podstawowe operacje na tekstach, rozpoznaje idee szyfrowania, rekurencji i algorytmu
zachtannego, wykonuje proste zadanie robotyczne, modyfikuje prostg strone internetows i
wykonuje czes¢ projektu.

Ocena dostateczna — 3

Uczen samodzielnie wykonuje typowe zadania klasy Ill. Wykonuje konwersje systemow
liczbowych, opisuje urzadzenia cyfrowe, tworzy proste projekty 2D i modele 3D. Tworzy
prostg tabele bazy, rozpoznaje klucz, tworzy formularz, kwerende lub raport, sortuje i filtruje
dane. Implementuje proste konwersje, algorytmy tekstowe i szyfrujgce, prostg funkcje
rekurencyjng i algorytm zachtanny. Realizuje prosty scenariusz robotyczny, tworzy strone
HTML/CSS i wykorzystuje podstawowe elementy poznanych technologii internetowych oraz
realizuje typowy projekt.

Ocena dobra—4

Uczen samodzielnie i poprawnie wykonuje typowe zadania klasy Ill. Sprawnie wykonuje
konwersje, porownuje zastosowania urzgdzen, dobiera technike grafiki 2D i tworzy modele
3D z kilku elementdéw. Projektuje prostg relacyjng baze kilku tabel, relacje, kwerendy,
formularze i raporty. Implementuje konwersje, algorytmy tekstowe i szyfrujgce, wyjasnia
rekurencje i projektuje prosty algorytm rekurencyjny, rozwigzuje typowy problem zachtanny.
Modyfikuje sterowanie uktadem robotycznym, tworzy serwis internetowy z kilkoma
technologiami, testuje i usuwa btedy oraz planuje projekt.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen bardzo dobrze opanowat wymagania klasy Ill. Analizuje systemy liczbowe i
zastosowania urzadzen, tworzy rozbudowang grafike 2D i bardziej ztozone modele 3D.
Analizuje wymagania bazy danych, projektuje jej strukture, dobiera klucze i relacje oraz
ogranicza redundancje. Projektuje algorytmy konwersji, przetwarzania tekstéw i szyfrowania,
poréwnuje rekurencje z iteracjg, analizuje zasadnos$¢ strategii zachtannej, projektuje i testuje
projekt robotyczny, tworzy spdjny serwis internetowy i realizuje rozbudowany projekt
integrujacy kilka obszardéw.
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Ocena celujgca—6

Uczen w petni opanowat wymagania klasy Il i wykorzystuje je twdrczo. Tworzy wtasne
rozwigzania konwersji, krytycznie analizuje technologie cyfrowe, projektuje autorska grafike
2D/3D i relacyjng baze danych, analizuje alternatywne struktury. Tworzy uniwersalne
algorytmy konwers;ji, tekstowe i szyfrujgce, autorskie rozwigzania rekurencyjne i zachtanne
oraz analizuje ich ograniczenia. Projektuje wtasny algorytm sterowania robotem, autorski
projekt internetowy i projekt integrujacy kilka obszaréw, poréwnuje rozwigzania i
optymalizuje rezultat. Ocena 6 nie wymaga konkurséw ani tresci ponadprogramowych.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie osiggnat poziomu koniecznego do oceny dopuszczajgcej. Nie potrafi nawet przy
istotnym wsparciu wykonaé podstawowych zadan dotyczgcych systeméw liczbowych, grafiki
2D/3D, baz danych, tekstéw, rekurencji, strategii zachtannych, robotyki lub podstawowego
projektu internetowego.
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KLASA IIl — zakres rozszerzony

Wymagania dla zakresu rozszerzonego majg charakter kumulatywny i obejmuja réwniez
wymagania przewidziane dla zakresu podstawowego na odpowiednim etapie ksztatcenia.

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen spetnia wymagania konieczne zakresu podstawowego oraz elementarne wymagania
rozszerzone. Wykonuje podstawowe operacje w bardziej zaawansowanej grafice 2D/3D,
rozpoznaje strukture relacyjnej bazy danych, uruchamia gotowe zapytanie SQL i rozpoznaje
jego sktadnie. Rozrdéznia podstawowe reprezentacje liczb, rozumie idee numerycznego
wyznaczania pierwiastka, wykonuje prosty szyfr, rozpoznaje przypadek bazowy rekurencji i
$ledzi prosty algorytm zachtanny. Wykonuje podstawowe zadanie robotyczne, prosty
fragment projektu internetowego i projektu integrujacego.

Ocena dostateczna — 3

Uczen spetnia wymagania dostateczne zakresu podstawowego i samodzielnie wykonuje
typowe zadania rozszerzone. Realizuje projekty 2D i modele 3D, tworzy tabele, klucze i
relacje, proste zapytania SQL z warunkiem i sortowaniem. Wykonuje konwersje liczb i
analizuje reprezentacje zmiennoprzecinkowg, implementuje podstawowg metode
numeryczng, prosty szyfr i operacje tekstowe, funkcje rekurencyjng i algorytm zachtanny.
Przygotowuje sekwencje dziatania uktadu robotycznego, tworzy prosty serwis internetowy i
realizuje typowy projekt.

Ocena dobra—4

Uczen spetnia wymagania dobre zakresu podstawowego i samodzielnie stosuje metody
rozszerzone do problemow typowych i czesciowo nowych. tgczy techniki grafiki 2D,
projektuje modele 3D, strukture kilku tabel i zapytania SQL z kilkoma warunkami i danymi z
kilku tabel. Analizuje zapis liczb, implementuje algorytmy reprezentac;ji, kilka metod
numerycznych i poréwnuje ich dziatanie. Tworzy programy szyfrujace, wyjasnia réznice
szyfrowania symetrycznego i asymetrycznego, tworzy rozwigzania rekurencyjne i zachtanne,
steruje uktadem robotycznym oraz planuje i testuje serwis internetowy.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen spetnia wymagania bardzo dobre zakresu podstawowego i samodzielnie rozwigzuje
ztozone problemy rozszerzone. Projektuje rozbudowang grafike i modele 3D, kompletng
relacyjng baze z ograniczeniem redundancji oraz zestawy zapytan SQL. Analizuje zakres i
doktadnos¢ reprezentacji liczb, konsekwencje arytmetyki zmiennoprzecinkowej,
implementuje i poréwnuje metody numeryczne, ich zbiezno$¢ i doktadnosé. Projektuje
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przetwarzanie i szyfrowanie tekstu, analizuje metody kryptograficzne, wykorzystuje
rekurencje w problemach graficznych lub numerycznych, projektuje rozwigzania zachtanne,
projekt robotyczny, rozbudowany serwis WWW i projekt integrujacy.

Ocena celujgca—6

Uczen spetnia wymagania celujgce zakresu podstawowego i twérczo wykorzystuje
wymagania rozszerzone. Projektuje autorskie projekty 2D/3D, relacyjne bazy danych i
rozbudowane zapytania SQL, analizuje alternatywne sposoby uzyskania danych. Bada wptyw
reprezentacji liczb na wyniki, projektuje eksperymenty numeryczne, programy poréwnujace
metody, analizuje tolerancje, zbieznosc¢ i ograniczenia. Tworzy autorskie projekty
kryptograficzne, rekurencyjne i zachtanne, projektuje sterowanie robotem, autorski projekt
internetowy i projekt integrujgcy, pordwnuje rozwigzania i optymalizuje je. Ocena 6 nie
wymaga materiatu ponadprogramowego ani konkurséw.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie spetnia wymagan koniecznych zakresu podstawowego i rozszerzonego. Nie potrafi
wykona¢ podstawowych operacji w relacyjnej bazie, odczytac lub utworzy¢ prostego SQL,
wykonad elementarnej konwersji, wyjasni¢ idei metody numerycznej, zastosowac prostego
algorytmu tekstowego, rekurencyjnego lub zachtannego, uruchomié podstawowego projektu
robotycznego ani przygotowac prostego rozwigzania internetowego.
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KLASA IV — zakres rozszerzony

Wymagania dla zakresu rozszerzonego majg charakter kumulatywny i obejmuja réwniez
wymagania przewidziane dla zakresu podstawowego na odpowiednim etapie ksztatcenia.

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci konieczne klasy IV. Wykonuje prostg grafike
rastrowg lub wektorowg, prosty model 3D, wielostronicowy dokument i proste obliczenia w
arkuszu lub oprogramowaniu specjalistycznym. Przygotowuje prostg prezentacje produktu,
uruchamia i modyfikuje prosty projekt gry, rozpoznaje elementy aplikacji obiektowej,
odczytuje prosty zestaw danych, wykonuje podstawowy odczyt lub zapis pliku, modyfikuje
prostg strone internetowgq i wykonuje wyznaczong czes¢ projektu. Moze wymagac
niewielkiego wsparcia.

Ocena dostateczna — 3

Uczen samodzielnie wykonuje typowe zadania klasy IV. Tworzy projekt grafiki 2D i model 3D,
uporzadkowany dokument wielostronicowy ze stylami, nagtéwkami, numeracjg i spisem
tresci. Tworzy arkusz dla typowego problemu matematycznego lub fizycznego, prezentacje
produktu i opracowanie obliczeniowe w poznanym oprogramowaniu. Tworzy prosty
mechanizm gry, aplikacje okienkowg w Lazarusie, wczytuje i wizualizuje dane, odczytuje i
zapisuje pliki, tworzy prosty serwis internetowy oraz realizuje typowy projekt i wyjasnia jego
dziatanie.

Ocena dobra—4

Uczen samodzielnie i poprawnie wykonuje typowe zadania klasy IV i dostosowuje
rozwigzania do zmienionych warunkéw. Swiadomie dobiera technike grafiki 2D, projektuje
modele 3D, przygotowuje dokument o strukturze technicznej lub naukowej z
automatycznymi elementami, projektuje arkusz interdyscyplinarny i wizualizacje wynikdw.
Tworzy prezentacje produktu, uporzgdkowane opracowanie obliczeniowe, logike gry i
aplikacje okienkowsg z kontrolg danych. Projektuje wizualizacje, przetwarza wiele rekordéw z
pliku, sprawdza poprawnosc danych, tworzy bardziej ztozony serwis WWW, testuje i usuwa
btedy oraz planuje projekt.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen bardzo dobrze opanowat wymagania klasy IV. Projektuje rozbudowang grafike 2D i
zaawansowane modele 3D, tworzy dokumenty techniczne lub zblizone do pracy dyplomowej
i kontroluje ich strukture. Tworzy rozbudowane modele arkuszowe, analizuje wptyw danych i
ograniczenia modelu, projektuje prezentacje reklamowg i ztozone opracowania
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matematyczne/fizyczne. Realizuje kompletng prostg gre, funkcjonalne aplikacje obiektowe,
narzedzia wizualizacji i aplikacje pracujgce z danymi zewnetrznymi. Analizuje sytuacje
wyjatkowe, tworzy funkcjonalny serwis internetowy oraz rozbudowany projekt integrujacy
kilka obszaréw, dokumentuje go i uzasadnia decyzje.

Ocena celujgca—6

Uczen w petni opanowat wymagania klasy IV i wykorzystuje je samodzielnie, twérczo i
integrujgco. Tworzy autorskie projekty 2D i 3D, poréwnuje strategie modelowania i
optymalizuje modele. Projektuje profesjonalne dokumenty i szablony, autorskie modele
arkuszowe oraz matematyczne/fizyczne, analizuje warianty i weryfikuje wyniki. Projektuje
autorska prezentacje produktu i gre, aplikacje obiektowe, narzedzia wizualizacji i rozwigzania
przetwarzajgce dane zewnetrzne. Tworzy autorskie projekty internetowe, analizuje
funkcjonalnos¢, ergonomie i bezpieczenstwo oraz realizuje projekt koicowy integrujacy kilka
obszaréw. Pordwnuje technologie, testuje, krytycznie ocenia i optymalizuje rozwigzania.
Ocena 6 nie wymaga konkurséw, olimpiad ani tresci wykraczajgcych poza program.

Ocena niedostateczna—1

Uczen nie osiggnat poziomu koniecznego do oceny dopuszczajgcej. Nawet przy istotnym
wsparciu nie potrafi wykona¢ podstawowych zadan dotyczacych grafiki 2D/3D, organizacji
dokumentodw, prostych obliczen, elementarnych aplikacji i projektéw programistycznych,
odczytu i zapisu danych zewnetrznych, podstawowego rozwigzania internetowego lub
wiasnej czesci projektu.
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POSTANOWIENIA KONCOWE

Dokument stosuje sie w roku szkolnym 2026/2027 w zakresie zgodnym ze Statutem Szkoty,
obowigzujgcymi przepisami prawa oraz realizowanymi programami i planami nauczania
informatyki. W sprawach nieuregulowanych niniejszym dokumentem stosuje sie aktualne
postanowienia Statutu Szkoty i obowigzujace przepisy prawa o$wiatowego.

Zbiorcze wymagania edukacyjne stanowig praktyczne i syntetyczne rozwiniecie zasad
oceniania okreslonych w czesci gtdwnej POU i stuzg w szczegélnosci do przekazywania
uczniom i rodzicom czytelnej informacji o poziomie osiggnie¢ wymaganym na poszczegdlne

oceny.
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PROPOZYCIJA TEMATYKI ZAJEC Z INFORMATYKI

Zatozenia dokumentu

Dokument przedstawia propozycje organizacji tresci ksztatcenia z informatyki w klasach I-IV
liceum ogdlnoksztatcgcego. Ma charakter pomocniczy i elastyczny. Nauczyciel moze zmieniac
kolejnos¢ realizacji blokdw i tematdw, tgczyé lub dzieli¢ poszczegdlne zagadnienia,
modyfikowac liczbe przeznaczonych na nie godzin oraz dobiera¢ oprogramowanie i
srodowiska informatyczne odpowiednio do wyposazenia szkoty, potrzeb uczniéw i przyjetych
metod pracy, z zachowaniem obowigzujgcych wymagan programowych.

Tematy sformutowano przede wszystkim w jezyku umiejetnosci i probleméw
informatycznych, a nie nazw konkretnych programéw. Nazwy $rodowisk podano jedynie jako
przyktady. Pozwala to wykorzysta¢ materiat niezaleznie od systemu operacyjnego,
wyposazenia pracowni i aktualnie stosowanego oprogramowania.

Podane liczby godzin majg charakter orientacyjny. W klasach I-lll przyjeto model 36 godzin
dla zakresu podstawowego i 72 godzin dla zakresu rozszerzonego. W klasie IV przedstawiono
propozycje 72 godzin dla zakresu rozszerzonego. Czes$¢ godzin pozostawiono do dyspozycji
nauczyciela na diagnoze, utrwalanie, ocenianie, projekty, konsultacje i dostosowanie tempa
pracy do zespotu klasowego.
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KLASA | — ZAKRES PODSTAWOWY

Orientacyjny wymiar: 36 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 31 godzin do tematow i

blokéw, a 5 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Organizacja pracy i bezpieczenstwo

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
1 Orgap@qa zajed, zasady pracy w pracowni, BHP i zasady 1 organizacja pracy, bezpieczenstwo
oceniania
2 Diagnoza umiejetnosci informatycznych ucznidw 1 zadania diagnostyczne
System komputerowy
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
3 Budowa komputera i podstawowe parametry podzespotéw 1 analiza konfiguracji
4 Urzadzenia Y\IEJSCIa i wyjscia oraz dobér urzadzen do 1 zadania praktyczne
zastosowania
5 Zakup, modernizacja i prawidtowa eksploatacja komputera 1 analiza ofert i potrzeb uzytkownika
Dokumenty i multimedia
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
6 Tworzenie i formatowanie dokumentéow tekstowych style, akapity, listy, tabele
fik k iei i k S . .
7 Gra ika w c.Io umencie i przygotowanie dokumentu ) naglowki, stopki, numeracja
wielostronicowego
8 Podstawy grafiki rastrowej 2 np. GIMP lub inne narzedzie
9 Warstwy, zaznaczenia, korekcja i przeksztatcenia obrazu 2 zadanie praktyczne
10 Projektowanie prezentacji multimedialnej 2 struktura, tekst, grafika
11 Animacje, przejscia i zasady czytelnej prezentacji 1 projekt prezentacyjny
Algorytmika i programowanie
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
12 Od problemu do algorytmu — sposoby opisu rozwigzania 1 analiza problemu
13 Pierwszy program — dane, zmienne, wejscie i wyjscie 2 C++ lub Python
14 Operatory i proste obliczenia 2 zadania obliczeniowe
15 Instrukcja warunkowa 2 problemy decyzyjne
16 Iteracja — powtarzanie czynnosci w algorytmie 3 petle i testowanie
17 Testowanie programu i poprawianie btedow 1 debugowanie
Internet i projekty
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
18 Skuteczne wyszukiwanie i ocena informacji w Internecie 1 wiarygodnos¢ Zzrédet
19 Ustugi internetowe, prywatnosc i bezpieczenstwo kont 1 praktyka cyfrowa
20 Mini-projekt integrujgcy poznane narzedzia 2 praca indywidualna lub zespotowa
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KLASA | — ZAKRES ROZSZERZONY

Orientacyjny wymiar: 72 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 63 godzin do tematow i

blokéw, a 9 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Systemy i oprogramowanie

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
1 System operacyjny i organizacja Srodowiska pracy 2 konfiguracja i narzedzia systemowe
2 Dobér oprogramowania i formatéw danych do zadania 1 analiza zastosowan
Zaawansowane dokumenty i grafika
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
3 Zaawansowana struktura dokumentu tekstowego 3 sekcje, style, szablony
4 Automatyzacja i organizacja rozbudowanego dokumentu 3 elementy automatyczne
5 Zaawansowana grafika rastrowa 4 warstwy, SEI.EkCJe’ filtry,
transformacje
6 Projekt graficzny — od koncepcji do publikacji 3 zadanie autorskie
7 Zaawansowana prezentacja multimedialna 3 animacja, multimedia, spéjnos¢
przekazu
Programowanie graficzne i modelowanie
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
8 Algorytmy w Srodowisku programowania graficznego 3 np. Scratch
9 Fraktale i grafika generowana algorytmicznie 3 iteracja i geometria
10 Proste modele matematyczne i fizyczne w programowaniu 3 symulacje
graficznym
Aplikacje okienkowe
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
11 Whprowadzenie do aplikacji okienkowych 2 np. Lazarus
12 Komponenty, wtasciwosci i zdarzenia 3 interfejs uzytkownika
13 Podstawy programowania obiektowego w praktyce 3 proste aplikacje
C++ i Python - rozwigzywanie probleméw
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
14 Poréwnanie podstawowych konstrukcji C++ i Pythona 2 sktadnia i sposdb zapisu
15 Problemy obliczeniowe i matematyczne 4 projektowanie algorytmow
16 Instrukcje warunkowe — zadania ztozone 3 przypadki i walidacja
17 Petle i zagniezdzone iteracje 5 analiza przebiegu
18 Testowanie, diagnozowanie i modyfikowanie programéw 3 debugowanie
, s . . . $¢ i podst.
19 Poréwnanie réznych sposobdéw rozwigzania problemu 2 poprawnos’cll podstawowa
efektywnosc

strona 37 z 48




PRZEDMIOTOWE OCENIANIE UCZNIA - INFORMATYKA

Internet i projekty

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
20 Praca zespotowa z wykorzystaniem narzedzi internetowych 2 organizacja wspotpracy
21 Projekt integrujgcy programowanie i multimedia 4 projekt semestralny

22 Dokumentowanie i prezentacja rozwigzania 2 opis, testy, wnioski
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KLASA Il = ZAKRES PODSTAWOWY

Orientacyjny wymiar: 36 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 34 godzin do tematow i

blokéw, a 2 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Sieci i bezpieczenstwo

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

1 Bezpieczenstwo danych i uzytkownika w sieci 2 zagrozenia i zabezpieczenia

2 Ochrona kont, danych i kopie zapasowe 1 praktyczne scenariusze
Arkusz kalkulacyjny i analiza danych

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

3 Formuty, adresowanie i podstawowe funkcje arkusza 2 zadania praktyczne

4 Sortowanie, filtrowanie i organizacja danych 1 praca z tabelg

5 Wykresy i podstawowa interpretacja danych 1 wizualizacja

6 Tabele przestawne jako narzedzie podsumowania danych 1 analiza zestawu danych
Grafika wektorowa

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

7 Podstawy grafiki wektorowe;j 2 np. Inkscape

8 Sciezki, warstwy i przeksztatcenia obiektow 2 projekt graficzny
Programowanie i algorytmy

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

9 Iteracja w C++ i Pythonie — utrwalenie i zastosowania 2 dobdr petli

10 Funkcje — podziat problemu na mniejsze czesci 2 parametry i wyniki

11 Tablice w C++ i listy w Pythonie 3 przetwarzanie kolekcji

12 Badanie pierwszosci liczby 1 algorytm liczbowy

13 Ciag Fibonacciego i problemy iteracyjne 1 implementacja

14 Podstawowe algorytmy sortowania 3 implementacja i poréwnanie

15 Testowanie i diagnozowanie btedéw 1 dane testowe
Prawo i odpowiedzialno$¢ cyfrowa

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

16 Prawo autorskie, licencje i legalne korzystanie z zasobéw 1 studia przypadkoéw

17 Ochrona wizerunku, odpowiedzialnos¢ i przestepczos¢ 1 dyskusja problemowa

komputerowa

18 Poczta elektroniczna, netykieta i ustugi chmurowe 1 organizacja komunikacji
Technologie internetowe

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

19 Struktura dokumentu HTML 1 semantyczna budowa strony

20 CSS — formatowanie i uktad strony 2 oddzielenie tresci od prezentacji

21 Whprowadzenie do interaktywnosci strony 1 podstawy JavaScript
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| 22 | Projekt prostej witryny internetowej | 2 | integracja HTML/CSS/JS
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KLASA Il = ZAKRES ROZSZERZONY

Orientacyjny wymiar: 72 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 70 godzin do tematow i

blokéw, a 2 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Sieci i bezpieczenstwo

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

1 Analiza zagrozen sieciowych i strategie ochrony danych 3 scenariusze i ocena ryzyka

2 Bezpieczna organizacja pracy w Srodowisku sieciowym 2 uprawnienia, kopie, dobre praktyki
Zaawansowany arkusz i analiza danych

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

3 Funkcje warunkowe, statystyczne, tekstowe oraz daty i czasu 4 faczenie funkgji

4 Importowanie, czyszczenie i przygotowanie danych 3 dane zewnetrzne

5 Wykresy wieloseryjne i dodatkowe osie 2 dobdr wizualizacji

6 Linie trendu, regresja i interpretacja wspofczynnika R? 4 modelowanie danych

7 Tabele przestawne i analiza wielowymiarowa 3 podsumowania

8 Model interdyscyplinarny w arkuszu 4 np. matematyka lub fizyka
Grafika wektorowa

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

9 Zaawansowane operacje na sciezkach i obiektach 3 projekt uzytkowy

10 Autorski projekt grafiki wektorowej 3 warianty i ocena rozwigzania
Programowanie i struktury danych

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

11 Ztozone konstrukcje iteracyjne 3 C++i Python

12 Funkcje i modularna organizacja programu 3 dekompozycja

13 Tablice i listy — przetwarzanie danych 4 wyszukiwanie i agregacja

14 Reprezentacja liczb w komputerze 3 systemy pozycyjne i ograniczenia

15 Doktadnosc¢ reprezentacji zmiennoprzecinkowe;j 2 eksperymenty obliczeniowe
Metody numeryczne i wizualizacja

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

16 Numeryczne wyznaczanie pierwiastkdw — metoda bisekgcji 3 implementacja

17 Poréwnanie metod rozwigzywania rownan 4 doktadnos¢ i liczba iteracji

18 Kryteria zatrzymania i analiza btedu 2 testowanie

19 Interpolacja i wizualizacja wynikéw 3 program + wykres
Internet, prawo i projekty

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

20 Rozbudowany projekt WWW 4 integracja poznanych technologii

21 Bezpieczenstwo, prawo i spoteczne aspekty technologii 2 analiza przypadkow

22 Projekt matematyczno-programistyczny 4 model, implementacja, testy
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| 23 | Dokumentowanie, prezentacja i ocena rozwigzania | 2 | whioski i alternatywy
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KLASA 11l — ZAKRES PODSTAWOWY

Orientacyjny wymiar: 36 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 35 godzin do tematow i

blokéw, a 1 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Reprezentacja informacji i urzadzenia cyfrowe

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

1 System dwojkowy i szesnastkowy — zapis i konwersje 2 zadania obliczeniowe

2 Urzadzenia cyfrowe i ich zastosowania 1 mozliwosci i ograniczenia
Grafika 2D i 3D

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

3 Projekt graficzny 2D — dobér techniki i narzedzi 2 raster/wektor

4 Wprowadzenie do modelowania 3D 2 podstawowe bryty i operacje

5 Projekt prostego modelu przestrzennego 2 zadanie praktyczne
Bazy danych

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

6 Podstawowe pojecia relacyjnych baz danych 1 tabela, rekord, pole, klucz

7 Projektowanie prostej struktury bazy danych 2 tabele i relacje

8 Kwerendy, formularze i raporty 2 wyszukiwanie i prezentacja danych
Algorytmy i programowanie

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

9 Algorytmy konwersji systemow liczbowych 2 implementacja

10 Przetwarzanie tekstow 2 operacje na tancuchach

11 Podstawy szyfrowania informacji 2 proste szyfry

12 Rekurencja —idea i przypadek bazowy 2 Sledzenie wywotan

13 Proste algorytmy rekurencyjne 2 implementacja

14 Strategia zachtanna —idea i przyktady 2 kryterium wyboru
Robotyka

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

15 Wprowadzenie do sterowania uktadem robotycznym 2 czujniki, elementy wykonawcze

16 Programowanie zachowania robota 2 warunki i iteracja
Technologie WWW i projekt

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

17 RozbudOV\{.a strony WWW z wykorzystaniem poznanych 5 HTML/CSS oraz skrypty

technologii
18 Grafika SVG i elementy dynamiczne 1 integracja z WWW
19 Projekt internetowy lub integrujgcy 2 praca projektowa
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KLASA 11l — ZAKRES ROZSZERZONY

Orientacyjny wymiar: 72 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 76 godzin do tematow i

blokéw, a -4 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Grafika 2D i 3D

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

1 Zaawansowany projekt grafiki 2D 3 faczenie technik

2 Modelowanie 3D — geometria i modyfikatory 4 np. Blender/FreeCAD/SolidWorks

3 Autorski projekt 3D 4 planowanie, wykonanie, ocena
Relacyjne bazy danych i SQL

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

4 Od problemu do modelu danych 2 analiza wymagan

5 Tabele, typy danych, klucze i relacje 2 projekt bazy

6 Podstawy jezyka SQL — SELECT, WHERE, ORDER BY 3 zapytania

7 Zapytania wykorzystujgce wiele tabel 3 taczenie danych

8 Projekt relacyjnej bazy danych 4 projekt praktyczny
Reprezentacja liczb i metody numeryczne

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

9 Reprezentacja liczb naturalnych, catkowitych i rzeczywistych 3 ograniczenia komputerowe

10 Algorytmy konwersji reprezentacji 2 implementacja

11 Numeryczne wyznaczanie miejsc zerowych 4 poréwnanie metod

12 Doktadnos¢, zbieznosé i kryteria zatrzymania 3 eksperymenty
Teksty i kryptografia

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

13 Algorytmy przetwarzania tekstéw 3 wyszukiwanie i transformacje

14 Szyfrowanie symetryczne — zasada dziatania 2 implementacja prostych metod

15 Idea kryptografii asymetrycznej 2 poréwnanie zastosowan

16 Projekt zwigzany z ochrong lub przetwarzaniem informacji 2 zadanie programistyczne
Rekurencja i strategie algorytmiczne

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

17 Rekurencja w problemach liczbowych 3 analiza stosu wywofan

18 Rekurencja w grafice i fraktalach 3 wizualizacja

19 Poréwnanie iteracji i rekurenc;ji 2 poprawnos¢ i efektywnosé

20 Algorytmy zachtanne — projektowanie kryterium wyboru 3 problemy praktyczne

21 Ograniczenia strategii zachtannej 2 kontrprzyktady
Robotyka i WWW

Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne

22 Projekt algorytmu sterowania robotem 3 testowanie wariantow
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23 Modyfikacja i optymalizacja zachowania uktadu 2 diagnostyka

24 Projekt serwisu WWW integrujacego poznane technologie 4 struktura, prezentacja, logika

25 Testowanie i dokumentowanie projektu internetowego 2 jakosc i bezpieczenstwo
Projekt integrujacy

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

26 Projekt taczacy dane, programowanie i wizualizacje 4 zadanie autorskie

27 Prezentacja, analiza i ocena rozwigzania p alternatywy i wnioski
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KLASA IV — ZAKRES ROZSZERZONY

Orientacyjny wymiar: 72 godzin. W ponizszej propozycji przypisano 68 godzin do tematow i

blokéw, a 4 godz. pozostawiono do dyspozycji nauczyciela na diagnoze, utrwalanie,

ocenianie, projekty, konsultacje lub rozszerzenie wybranych zagadnien.

Grafika 2D
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
1 Projekt grafiki rastrowej — materiat uzytkowy 2 np. kartka, materiat promocyjny
2 Projekt grafiki wektorowej — plakat lub identyfikacja wizualna 2 kompozycja i typografia
3 Autorski projekt 2D 2 dobdr techniki i narzedzi
Modelowanie 3D
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
4 Podstawy modfelowama przestrzennego — powtorzenie i ) dowolne odpowiednie érodowisko
uporzgdkowanie
5 Zaawansowane operacje modelowania 3D 4 geometria, modyfikacja
6 Projekt indywidualnego modelu 3D 4 warianty i optymalizacja
Dokumenty i komunikacja
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
7 Rozbudowany dokument o charakterze technicznym lub 3 style, sekcje, odwotania
naukowym
Automatyzacja struktury dokumentu i dokumentacja . .
8 uzytkownika 2 spisy, podpisy, szablony
9 Projekt prezentacji reklamowej produktu 2 komunikacja wizualna
Arkusz i zastosowania interdyscyplinarne
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
10 Model matematyczny w arkuszu kalkulacyjnym 2 parametry i analiza
11 Modelowanie problemu fizycznego 2 obliczenia i wykresy
12 Analiza danych historycznych lub spotecznych 2 wizualizacja i interpretacja
Oprogramowanie matematyczne
Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne
13 Wprowadzenie do srodowiska obliczent matematycznych 2 np. SMath Studio lub odpowiednik
14 Definiowanie zmiennych, funkcji i zaleznosci 2 obliczenia symboliczne/liczbowe
15 Rozwigzywanie problemdw matematycznych 2 model i weryfikacja
16 Modelowanie i rozwigzywanie problemdw fizycznych 3 réwnania i wizualizacja
Gry i aplikacje
Lp. Proponowana tematyka zaje¢ Godz. | Sugestie realizacyjne
17 Projektowanie prostego mechanizmu gry 2 logika i interakcja
18 Realizacja prostej gry komputerowej lub mobilnej 3 projekt praktyczny
19 Aplikacje okienkowe i podstawy programowania obiektowego 3 np. Lazarus
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20 Komponenty, zdarzenia i organizacja interfejsu 2 projekt aplikacji

21 Aplikacja do wizualizacji danych 3 dane + prezentacja
Pliki i dane zewnetrzne

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

22 Odczyt i zapis danych do plikéw 2 format danych

23 Przetwarzanie danych zewnetrznych 2 walidacja i transformacja

24 Wizualizacja danych pochodzacych z pliku 2 dobor reprezentacji
Technologie internetowe i projekt koncowy

Lp. Proponowana tematyka zajec Godz. | Sugestie realizacyjne

25 Projektowanie rozbudowanej strony lub aplikacji internetowej 3 HTML/CSS i poznane technologie

26 Warstwa prezentacji i logika aplikacji 2 organizacja projektu

27 Integracja poznanych technologii w projekcie koricowym 4 projekt autorski

28 Testowanie, dokumentowanie i prezentacja projektu 2 ocena i optymalizacja
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Propozycje organizacji pracy projektowe;j

Praca projektowa moze by¢ realizowana jako osobny blok albo jako sposéb podsumowania
kilku wczesniej omawianych zagadnien. Wskazane jest, aby wraz ze wzrostem etapu
ksztatcenia zwieksza¢ samodzielno$é ucznia: od realizacji zadania wedtug okreslonych
wymagan, przez samodzielny dobdr narzedzi i metod, az do projektowania wariantéow
rozwigzania, testowania i uzasadniania decyzji.

e Klasa I: materiat cyfrowy tgczacy dokument, grafike i prezentacje; prosty program
rozwigzujacy problem uzytkowy; mini-projekt internetowy.

e Klasa ll: analiza danych w arkuszu; projekt grafiki wektorowej; program wykorzystujacy
funkcje i kolekcje danych; witryna HTML/CSS/JavaScript.

e Klasa lll: relacyjna baza danych; model lub projekt 3D; projekt wykorzystujgcy rekurencje
lub strategie zachtanng; prosty projekt robotyczny; serwis WWW.

e Klasa IV: projekt produktu i jego prezentacji; model 3D z dokumentacjg;
interdyscyplinarny model matematyczny lub fizyczny; aplikacja do wizualizacji danych;
gra lub aplikacja okienkowa; projekt internetowy integrujacy kilka technologii.

Uwagi dotyczgce doboru narzedzi

Dobér konkretnych programéw i Srodowisk pozostaje decyzjg nauczyciela. Mozliwe jest
wykorzystanie zaréwno oprogramowania instalowanego lokalnie, jak i narzedzi
internetowych, pod warunkiem zapewnienia zgodnosci z celami zajeé, bezpieczenstwa
ucznidéw i mozliwosci technicznych szkoty. W przypadku programowania wskazane jest
utrzymywanie ciggtosci pracy z jezykami uzywanymi w danej szkole, przy jednoczesnym
eksponowaniu uniwersalnych poje¢ algorytmicznych i programistycznych.

Narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji mogg byé wykorzystywane pomocniczo w
procesie uczenia sie, analizowania rozwigzan i pracy projektowej, jezeli nauczyciel na to
zezwala. Uczen powinien byé w stanie wyjasni¢, zmodyfikowac i zastosowac rozwigzanie,

ktore przedstawia jako rezultat swojej pracy.
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